
Téléphone : 06 21 04 76 51
Email: julien.dasilvasoares68@gmail.com
LinkedIn : linkedin.com/in/julien-da-silva-soares
Itch.io : assasinskilleur.itch.io

JULIEN 
DA SILVA SOARES

Un i ty
Prog rammeur

EXPÉRIENCES

Game Programmeur

Implémentation de nombreuses features
Correction des bugs
Mise en place de Game Feel
Mise en place sur steam
itch.io : dwarfsdelight.itch.io/dwarfs-delight

Couch Game Compétition Local | Groupe de 14 personnes | 2023 | Projet Étudiant
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Lead Game Programmeur

Correction des bugs
Répartitions des tâches
Mise en place d’un système de météo
Mise en place de Game Feel
Implémentation de nombreuses features
itch.io : antxn.itch.io/pescalera

First Person Shooter PvE | Groupe de 10 personnes | 2022-2023 | Projet Étudiant
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A PROPOS

Depuis tout petit je me passionne pour l'informatique, c'est

donc tout naturellement que j'ai décidé de me diriger dans la

voie de la programmation.

A PROPOS

Je regarde des vidéos sur l'actualité /

développement informatique (Two minute

papers). J'aime les jeux vidéo de courses

(Assetto Corsa, Forza, etc...), j'aime les films de

science-fiction et les films d'actions, je regarde

beaucoup de séries de science-fiction et de

séries policières.

CENTRES D'INTÉRÊT

Licence Professionnel Web et
Mobile

DUT Informatique

Programmation Android et IOS natif, Méthode

Agile, NodeJS, Angular, VueJS, Swift, Java

IUT Belfort Montbéliard | 2020 - 2021

Java, HTML, CSS, Javascript, PHP, SQL, C,

Python, Algorithmie, Programmation Orientée

Objet

IUT Belfort Montbéliard | 2018 - 2020

FORMATION

Mastère Jeux Vidéo Spécialité
Game Programming

Unity 2D / 3D, C#, C++, Programmation Orientée

Objet, Programmation Gameplay, Test QA 

IIM Digital School - Paris | 2021 - 2024

COMPÉTENCES

HTML
Java
JavaScript
C#
Unreal

Anglais niveau B2 - 860/990 points au TOEIC

Système d'exploitation : Linux, MacOS, Windows,

Android

Compétences principales

PHP
SQL
CSS
Git
C++

AngularJS
VueJS
NodeJS
XCode
Unity

Compétences secondaires

Système d'exploitation : IOS

C Python Swift

CONTACT

Développeur Unity

Création d’un viewer 3D
Utilisation d’API / Base de données externe
Mise en place des intéractions avec les oeuvres
Mise en place de l’interface (Web)
Intégration dans le métavers

Projet Métavers des musées | Équipe de 2 personnes | 2024-2025 | CDD | Polytechnique
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Apprenti Développeur Unity

Correction de bugs
Ajouts de fonctionnalités
Ajouts d’éléments d’interface

Métavers pour entreprise | Équipe de 6 personnes | 2022-2024 | Alternance | Manzalab
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https://www.linkedin.com/in/julien-da-silva-soares/
https://assasinskilleur.itch.io/
https://dwarfsdelight.itch.io/dwarfs-delight
https://antxn.itch.io/pescalera

